SPECJALNOSC Al

ARCHITEKTURA INFORMACYJNA

koordynator: dr inz. arch. Krzysztof KOSZEWSKI
limit miejsc 14

OPIS SPECJALNOSCI Al

Specjalnosé Architektura Informacyjna otwiera $ciezke dla kandydatéw dgzgcych do uzyskania
wyksztatcenia o profilu bliskim tradycyjnemu (dgzgcych do pracy tworczej i naukowej w dziedzinie
architektury i urbanistyki), jednak zainteresowanych silnie technologig cyfrowa, pragngcych
integrowac wspotczesne techniki z konwencjonalnym warsztatem projektowym. Powstata ona na
bazie piecioletnich doswiadczen przy przygotowaniu i prowadzeniu studiéw magisterskich w
anglojezycznej specjalnosci Architecture for Society of Knowledge.

Specjalnosé Architektura Informacyjna nie powtarza programu anglojezycznego, choc jest z nim
Scisle powigzana.

Z obszaru technik informacyjnych zaczerpnieto tresci najistotniejsze dla ksztattowania
analitycznych, warsztatowych i krytycznych kompetencji wspétczesnego architekta. Zapewniono
jednoczesnie kontynuacje tradycyjnej linii ksztatcenia i zasad uksztattowanych w blisko stuletniej
tradycji WAPW.

W syntezie pierwiastkdw tradycyjnych i najnowszych technik upatrujg autorzy szanse stworzenia
sciezki ksztatcenia adekwatnej do potrzeb pokolenia rozpoczynajgca aktywnos¢ zawodowg w
kontekscie uwarunkowan lokalnych, na rynku europejskim i w perspektywie globalne;j
spofecznosci informacyjne;j.

Program Al tworzy warunki rozwoju zainteresowan studentéw dotyczacych technik
informacyjnych, zarzgdzania wiedza, procesow algorytmicznych w analizie i tworczosci
architektonicznej, interpretacji zjawisk przestrzennych z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych,
cyfrowej fabrykacji w skali modelu i w skali budynku, symulacji proceséw przestrzennych i
fizycznych, generowania form i zaleznosci przestrzennych i innych problemoéw zwigzanych z
wykorzystywaniem technik matematycznych w sztuce budowania i interpretacji przestrzeni.
Celem Al nie jest ksztatcenie wasko specjalizowanej grupy fachowcéw, lecz ukierunkowanie
rozwoju przysztych architektéw zgodnie z ich zainteresowaniami.

PROGRAM SPECJALNOSCI

Zgodnie z obowigzujgcym programem studiow magisterskich na kierunku Architektura w ramach
kazdej ze specjalnosci realizowanych jest 6 przedmiotéw specjalnosciowych (po 3 na semestrach
2 i 3). Dodatkowo zespdt realizujacy bedzie starat sie oferowac przedmioty z programu
podstawowego (jak np. projekt architektoniczny na 3 semestrze). Oferowane jest takze studio
dyplomujgce (projekt dyplomowy + seminarium promotorskie).

PRZEDMIOTY REALIZOWANE W RAMACH SPECJALNOSCI (SYLLABUS)

SEMESTR I

e Wyklad (fakultet 2, 30h)
PROGRAMOWANIE W SRODOWISKU CAD



Powigzane przedmioty ASK: Information Technology Basics, Parametric Design,
Techniques Integration

Prowadzacy: prof. Jerzy WOJTOWICZ, arch. Jacek MARKUSIEWICZ, arch. Stawomir
KOWAL; goscinnie: wyktadowcy z Wydziatu EiTl

Wyktady obejmujg zagadnienia z zakresu architektury i organizacji komputeréw,
komunikacji cztowiek-komputer oraz transferu danych. W ramach wykfadow
przedstawione zostang zasady budowy algorytméw, sposoby ich konstruowania oraz
zapisu w jezykach programowania. Omowione zostang generacje jezykow
programowania, jezyki skryptowe, podstawowe zasady programowania oraz elementy
programowania strukturalnego i obiektowego.

W ramach wyktadu omoéwione zostang mozliwosci programowania w srodowisku
systemow wspomagajgcych projektowanie architektoniczne. Przedstawione zostang
mozliwosci rozszerzenia funkcjonalnosci wybranych systemoéw oraz automatycznego nimi
sterowania przez programy zewnetrzne.

Zajecia prowadzone sg w formie wyktadow teoretycznych popartych przyktadami
algorytméw, fragmentéw programoéw, skryptow oraz ich zastosowan w praktyce
architektonicznej.

Seminarium (fakultet 1, 60h)

PROJEKTOWANIE ARAMETRYCZNE + CYFROWA FABRYKACJA

Powigzane przedmioty ASK: Digital Fabrication, Parametric Design, Advanced CAD
Techniques

Prowadzacy: arch. Marcin STRZALA, arch. Jacek MARKUSIEWICZ

W pierwszym etapie seminarium prezentuje materiat faktograficzny przygotowany przez
prowadzgcych a obejmujacy podstawowe zagadnienia dotyczgce oprogramowaniu
umozliwiajgcemu parametryzacje procesu projektowego. Nastepnie seminarium
przyjmuje forme warsztatow, majgcych na celu przyblizenie sSrodowiska poprzez
zrozumienie funkcji programu oraz sposobu budowania zaleznosci miedzy
wprowadzonymi parametrami, ksztattowang forma i tworzacymi jg procesami.
Zakonczenie fazy projektowej polega na wykonaniu przez studentéw samodzielnego
zadania projektowego polegajgcego na stworzeniu parametrycznego modelu budynku na
podstawie Scisle okreslonych zatozen formalnych.

W drugim etapie seminarium studenci prezentujg referaty dotyczace podstawowych
zagadnien dotyczacych cyfrowej fabrykacji. Zebrane oraz zaprezentowane przez
studentéw informacje faktograficzne obejmujg zaréwno zagadnienia techniczne takie jak
dostepne narzedzia jak rowniez formalne strategie realizacji obiektéw. Nastepnie
seminarium przyjmuje forme warsztatéw podczas ktérych studenci zapoznajg sie z
przygotowanym przez prowadzgcych materiatem dotyczgcym prawidtowego
przygotowania dokumentacji wykonawczej oraz zasad dziatania i obstugi maszyn CNC.
Zakonczenie fazy realizacyjnej/prototypowej jest praca w grupach, podczas ktorej
studenci majg za zadanie przygotowanie dokumentacji a nastepnie wykonanie obiektu
stosujgc rozne narzedzia i rozne strategie realizacji, czego efektem jest unaocznienie
relacji miedzy wybrang metodg a efektem.

Projekt wybieralny PBL (fakultet 1, 84h)
Prowadzgcy: arch. Maciej MILOBEDZKI / prof. PW Joanna GIECEWICZ
Korzystajgc z modeli fizycznych, symulacji i analiz komputerowych a takze narzedzi



pomiarowych studenci majg za zadanie stworzenie srodowiska badawczego stuzgcego
przeprowadzeniu eksperymentow i zebraniu danych. Zadaniem studentéw jest
opracowanie powyzszego warsztatu badawczego i wykorzystanie uzyskanych wynikow w
algorytmicznym procesie prowadzgcym do zaprojektowania elementu architektury
(dachu, sciany, kolumny czy tez modutu budowlanego) o zadanych wiasciwosciach
strukturalnych.

W pierwszej czesci projektu (projekt ,rozbiegowy”) studenci pracujg indywidualnie,
przygotowujgc zadanie wstepne polegajgce na przeprowadzeniu procesu w srodowisku
analogowym. Podejmujg wstepne decyzje materiatowe i inzynieryjne oraz prezentujg
zrodta inspiraciji.

W drugim etapie studia projektowego studenci tgczeni sg w trzy-/cztero- osobowe grupy
skomponowane pod wzgledem zbieznosci realizowanych projektow oraz zwigzanych z
nimi potrzeb badawczych. Kazda z grup opracowuje indywidualny zestaw narzedzi
analitycznych niezbednych do przeprowadzania badan. Realizowane sg zaréwno badania
w srodowisku cyfrowym - laboratorium wirtualnym, w ktérym wykorzystywane jest
oprogramowanie takie jak SimulationMechanical, FluidFlow, EcoTect itp. jak rowniez
zaprojektowane i poprawne z punktu widzenia inzynierii testy w Srodowisku fizycznym.
Zakonczeniem projektu jest opracowanie indywidualnych algorytmicznych procesow
projektowych, ktdére w rekurencyjny sposob wykorzystywac bedg stworzone w grupach
Srodowisko badawcze w celu uzyskania jak najlepszych z punktu widzenia sprawnosci,
indywidualnych rozwigzan elementéw architektonicznych.

W projekcie chcemy wykorzysta¢ doswiadczenia projektu

eksperymentalnego ASKtheBOX.

SEMESTR Il

wyklad (fakultet 3, 30h)

ARCHITEKTURA INFORMACYJNA

Prowadzacy: prof. Joanna GIECEWICZ, prof. Jan SLYK, prof. Stefan WRONA, prof.
Jerzy WOJTOWICZ, dr Krzysztof KOSZEWSKI, arch. Maciej MILOBEDZKI

Wyktad podsumowujacy zagadnienia zwigzane ze specjalnoscig Architektura
Informacyjna stanowigcy obszerng, wyczerpujgca rame dla proby zdefiniowania miejsca i
znaczenia dziedziny we wspotczesnym dyskursie architektonicznym ale takze ukazujgcy
jej zrodta oraz wizje dalszego rozwoju. Tres¢ wyktadow podzielona jest na cztery moduty
tematyczne: Srodowisko, harmonie, instrumenty oraz media i tres¢, odpowiedzialne
kolejno za obszary takie jak kontekst, zagadnienia formalne, narzedzia oraz teoria
procesow przetwarzania informacji w architekturze. Jednoczesnie podczas wyktadu
podnoszone sg kwestie miejsca i znaczenia architekta w przypadku silnej formalizacji i
kwantyfikacji procesu generowania architektury w oparciu o informacyjne metody
projektowe.

seminarium (fakultet 2, 60h)

INTEGRACJA TECHNIK CAD

Prowadzacy: dr Krzysztof KOSZEWSKI, arch. Marcin STRZALA, arch. Jacek
MARKUSIEWICZ, arch. Pawet PRZYBYLOWICZ

Powigzane przedmioty ASK: Techniques Integration, Image Interpretation, 3D
Visualization Techniques, Digital Construction Site

Seminarium ma na celu przedstawienie zaawansowanych narzedzi wspomagajgcych
projektowanie architektoniczne w srodowisku wielobranzowym przy wykorzystaniu metod


http://asknow.eu/project/show/askthebox/

optymalizacji.

Po ukonczeniu seminarium student bedzie dysponowat wiedzg umozliwiajgca udziat w
wielobranzowych projektach architektonicznych z wykorzystaniem nowoczesnych
narzedzi wspomagajgcych wszystkie etapy projektowania i realizacji inwestycji.
Seminarium obejmuje zagadnienia doboru narzedzi i technik wspomagajacych
podejmowanie decyzji projektowych na podstawie analiz roznych uwarunkowan i ich
optymalizacji.

Seminarium prezentujgce wyjsciowy materiat przygotowany przez prowadzacych, tresci
faktograficzne zebrane przez uczestnikdw i referaty stanowigce efekt prowadzonych
réwnolegle éwiczen.

W kolejnych krokach seminarzysci opracowujg koncepcje wspomagania procesu
realizaciji projektu w wielobranzowym $rodowisku CAD. Cwiczenia, w trakcie ktérego
uczestnicy zespotowo rozwigzujg charakterystyczne problemy wymagajgce uzycia
szerokiego spektrum narzedzi CAD. Kazdy z etapow wymaga wykonania ¢wiczenia
laboratoryjnego i opisania efektu w referacie seminaryjnym. Gtéwng wytyczng prac jest
uzyskanie klarownosci wzajemnego przeptywu informacji oraz plastycznos¢ przekazu na
ogolnym, powszechnie akceptowanym poziomie zrozumienia. Cwiczenia koncza sie
prezentacjg prac i podsumowaniem efektywnosci zastosowanych metod.

projekt wybieralny interdyscyplinarny (fakultet 2, 75h)

KSZTALTOWANIE INTERAKTYWNYCH ROZWIAZAN PRZESTRZENNYCH
prowadzgcy: prof. Jerzy WOJTOWICZ, arch. Stawomir KOWAL

Projekt Ksztattowanie Interaktywnych Rozwigzan Przestrzennych usytuowany jest na
styku dziedzin takich jak elektronika, mechatronika czy robotyka i projektowanie
architektoniczne. Podczas kursu studenci pracujg w interdyscyplinarnych grupach w celu
zbadania mozliwosci podniesienia jakosci rozwigzanh architektonicznych poprzez
zastosowanie dynamicznie zmiennych, interaktywnych i performatywnych systemow
skfadajgcych sie z czujnikdow, mikroprocesorow, programow sterujgcych i wreszcie
aktuatorow.

W pierwszej czesci studia projektowego studenci biorg udziat w cyklu warsztatéw, ktére
majg na celu przyblizenie im zagadnien podstaw elektroniki - czujnikéw oraz mechaniki -
aktuatorow a takze programowania mikroprocesorow (platforma Arduino)
umozliwiajgcych odczytywanie, przetwarzanie oraz projekcje danych cyfrowych w ramach
tych trzech elementow systemu.

W drugiej czesci studenci podzieleni na grupy opracowujg interaktywne rozwigzanie
zadanego problemu poprzez zaprojektowanie detalu bgdz elementu architektury.
Podczas zajeé studenci opracowujg projekt koncepcyjny uwzgledniajgcy zarowno
warstwe fizyczng - jak wyglada i jakg funkcjonalnos¢ posiada obiekt oraz programistyczng
- w jaki sposob popiera i przetwarza dane cyfrowe. Nastepnie projekt zostaje
przedstawiony w drugiej iteracji uwzgledniajgcej odpowiednie rozwigzania w postaci
czujnikoéw - ruchu, natezenia swiatfa itp. oraz aktuatorow - serwomotorow, sitownikéw
pneumatycznych, zrodet Swiatta i dzwieku itp. a takze optymalizacja materiatowa.
Koncowym etapem studia projektowego jest realizacja prototypu rozwigzania oraz
przygotowanie petnej dokumentacji technicznej i programistycznej projektu.

projekt architektoniczny 2 (84h)
DUZY OBIEKT O ZtOZONEJ TECHNOLOGII



Oferta ogolnowydziatowa, mozliwa do wybrania takze przez studentéw specjalnosci Al.
Prowadzacy: prof. PW Jan StYK, arch Dariusz HYC

Projekt obejmuje koncepcje architektoniczna budynku uzytecznosci publiczne;j
opracowang w zakresie zblizonym do rozszerzonej koncepcji konkursowej. Tematem
projektu jest budynek o funkcji biurowej z rozbudowanym programem ustugowym (min.
30% powierzchni funkcji podstawowych) i petnym programie zapleczowym z
uwzglednieniem problematyki wielopoziomowego parkowania w budynku — minimum 100
miejsc. Lokalizacja budynku w scistym Centrum Warszawy, jako uzupetnienie istniejgce;j
zabudowy.

Gtéwnym zatozeniem przedmiotu jest wyodrebnienie w ramach szerszego zadania
architektonicznego problemu, ktéry moze zostac¢ rozwigzany drogg optymalizacji
automatycznej.

W pierwszym kroku uczestnicy kursu wybierajg z udziatem prowadzgcych zagadnienie
stanowigce tre$¢ merytoryczng eksperymentu. Z uwagi na lokalizacje i przeznaczenie
obiektu moze ona dotyczy¢ wielu aspektéw projektowania takich jak

- modelowanie warunkow oswietlenia

- funkciji, uktadu i proporcji pomieszczen

- aranzacji przestrzeni dla potrzeb technologicznych

- oceny efektywnosci energetycznej

- zagadnien konstrukcyjnych

- warunkéw nastonecznienia i zacieniania

- akustyki

Po opisaniu uwarunkowan — studenci ksztattujg na gruncie wykorzystania narzedzi CAD
metode, ktora stanowi pomoc w rozwigzaniu postawionego problemu. Po uzyskaniu
rezultatu (lub rezultatéw) dokonujg proby ich kompilacji z kontekstem innych,
prowadzonych réwnolegle dziatan projektowych. Prace te skoordynowane sg z zajeciami
seminarium fakultatywnego, ktére dostarcza rozwigzan poszczegoélnych problemoéw
optymalizacji oraz narzedzi do ich integracji z procesem projektowym.

W koncowej fazie projektu uczestnicy dokonujg oceny skutecznosci zastosowanej metody
zarowno z perspektywy projektanta jak i potencjalnego uzytkownika. Aby tego dokonaé
prezentujg symulacje standw uzytkowych, ktdra poddawana jest waloryzacji w Swietle
ustalonej listy kryteriow.

SEMESTR IV

e projekt dyplomowy magisterski
Projekty dyplomowe wykonywane w ramach specjalnosci muszg posiada¢ komponent
odnoszacy sie do problematyki zastosowania technologii cyfrowych w projektowaniu.
Przy zatwierdzaniu tematyki dyplomu wymagane bedzie wykazanie takiego zwigzku.
Towarzyszgce dyplomowi seminarium obejmowaé bedzie zaawnsowane zagadnienia
metodyki projektowania w srodowisku cyfrowym, zarzgdzania wiedzg i zaawansowanej
komunikacji pomiedzy uczestnikami procesu.

ZAPISY

Zgodnie z ustaleniami podjetymi przez Rade Wydziatu w gestii specjalnosci pozostajg zapisy na
potowe dostepnych miejsc (w przypadku Al 7 osdb). Osoby te zostang wybrane na podstawie
kwalifikacji, ktorej elementami sg: analiza portfolio, listu motywacyjnego oraz rozmowa
kwalifikacyjna. Z racji faktu, ze niektore zajecia bedg odbywac sie w jezyku angielskim,
warunkiem jest znajomos¢ tego jezyka potwierdzona egzaminem B2 lub odpowiednim
certyfikatem.






